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Introduccion

“C, el comienzo...” lleva la intencién de ser la primer etapa de un programa de
formacién a largo plazo para la capacitacion de programadores de alto nivel
técnico.

“C, el comienzo...” es la parte textual del programa de formacion, incluye un
programa de aprendizaje de nivel basico-intermedio que consta de 11 capitulos,
desde temas de conceptos basicos hasta archivos, el material esta disefiado con
una visibn de programacion orientada a funciones. A partir del capitulo 6,
funciones con tipos de datos basicos, todos los conceptos a manejar siguen la
disciplina de elaborar codigos independientes de la aplicacion global, lo anterior,
so6lo se logra en una etapa inicial de programacion a través de funciones.

“C, el comienzo...” plantea al final de cada capitulo una seccion de ejercicios, los
cuales estan resueltos en la seccion de apéndices.

“C, el comienzo...” decide utilizar como compilador de los cddigos fuentes a la
herramienta Turbo ® C++ 3.0 para DOS, la cual es marca registrada de Inprise
Corporation, esta decision obedece a que es un compilador econémico para
iniciarse en la programacion de aplicaciones orientadas a sistemas de computo de
proposito general, cabe mencionar que es una herramienta con filosofia de
programacion orientada a objetos, sin embargo, en esta etapa del programa de
formacion no se expone ningln tema con relaciéon a ésta, y no debe existir ningin
problema para que los ejemplos se ejecuten en otros compiladores “puros” de C,
se recomienda al legendario Turbo ® C 2.0, ahora gratuito o al menos ya no
existente en las lista de productos de Inprise Corporation mejor conocida como
Borland.

“C, el comienzo...” incluye en los capitulos 4. decisiones y 5. ciclos, diagramas de
flujo para presentar una alternativa gréfica de solucion a un problema planteado.

“C, el comienzo...” traduce 185 funciones de biblioteca de Turbo ® C++ 3.0 de
manera textual incluyendo los ejemplos. Estas funciones son congruentes con el
material del programa de aprendizaje.

“C, el comienzo...” anexa la tabla de cédigo ASCII y la simbologia de diagramas de
flujo.



